Architekturblro Hechenbichler -

Das Bauleiter-Spiel

Inhalt

1 Spielplan

6 Bauhelme zum Ausschneiden

24 Projektkarten zum Ausschneiden
36 Fragekarten

36 Aktionskarten

1 Wirfel

SpielRegeln:
Anzahl der Mitspieler: 2 bis 6

Vor Spielbeginn:
Jeder Mitspieler erhdlt als Spielfigur einen Bauhelm und wird dadurch zum ,Bauleiter™.

Projektkarten:
Die Karten werden ausgeschnitten, gemischt und gleichmaBig auf alle Bauleiter
aufgeteilt. (Bei 5 Mitspielern erhalt der jlngste ein Projekt weniger!)

Spielablauf:

Start und Ziel ist das Biiro.

Der jliingste Bauleiter darf beginnen.

Vom Blro aus kann man in vier Richtungen ausschwarmen.

Jeder Bauleiter hat nun die Aufgabe, seine Projekte auf kiirzestem Weg zu erledigen.
Die Reihenfolge und die Fahrtrichtung sind freigestellt.

Bei einer gewiirfelten 6 darf nochmals gewilrfelt werden.

1 Projektfelder: Kommt der Bauleiter auf einem seiner Projekte an, erledigt er
seine Projektaufgabe und kann seine Projektkarte zurlickgeben.

Fragekarten: Unterwegs bekommt der Bauleiter einen Anruf und muss eine
? Frage beantworten. Richtige Antwort: Drei Felder vorricken! Falsche Antwort:
Nachdenken und stehenbleiben bis zum nachsten Wurfeln!

Aktionskarten: Betritt der Bauleiter ein rotes Baustellenfeld, gibt es so manche
A Uberraschungen... auch auf den eigenen Projekten!

Teamwork:
Feld schon besetzt? Der erste kann ein Feld vorriicken, der zweite Gibernimmt!

Ende des Spiels:

Nach dem letzten Projekt steht noch der Riickweg ins Blro an.

Wer zuerst seine Tour fertig hat und im Bliro angekommen ist, kann als Erster in den
verdienten Urlaub gehen....




